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Zaprojektuj gre, zgarnij kase

Nawet do 100 tys. zt wsparcia mogg otrzymac najlepsze zespoty projektujgce gry wideo. To
juz trzecia edycja konkursu ogtoszonego przez ARP Games.

Konkurs jest adresowany do utalentowanych twércéw gier, potrzebujgcych pomocy w rozwinieciu skrzydet. Co
najmniej dwuosobowy zesp6t zgtasza projekt na dowolnym etapie realizacji, tworzony na dowolng platforme.
Nastepnie ocenia go niezalezne jury sktadajace sie z mentordw - weterandw branzy gier wideo z catego Swiata.
Najlepsi dostajg sie do pierwszego etapu konkursu, w ktérym przez trzy miesigce pod okiem mentora, pracujg nad
grywalnym demo. ARP Games przekazuje im do 20 tys. zt stypendium, dostep do sprzetu, oprogramowanie,
przestrzenie biurowe oraz specjalistyczne szkolenia.

Po trzech miesigcach jurorzy wytaniaja trzy najlepsze zespoty, ktére dokonaty najwiekszych postepdw w swoim
projekcie. Finalisci zaktadajg sp6tki i otrzymujg 50 tys. zt dofinansowania na dalsze tworzenie gry. ARP Games
oferuje réwniez pomoc w promocji, marketingu i pozyskiwaniu inwestoréw dla zespotéw. - Nasi finalisci
wyjezdzajg z nami na najwazniejsze targi w branzy, gdzie prezentujg swoja gre, zdobywajac w ten sposob
cenne doswiadczenia - podkres$la dr Remigiusz Kopoczek, prezes ARP Games - udziat w konkursie umozliwia im
rozwiniecie skrzydet pod okiem najlepszych w swoim fachu.

Przypomnijmy, w pierwszej edycji najlepszymi okazali sie tworcy takich gier jak Hexiles (strategia potgczona z
kolekcjonerska gra karciang zainspirowana mitologig), Weakless (artystyczna gra o dwdjce wedrowcow:
niewidomego i niestyszacego, ktdrzy wspolnie pokonujg przeszkody) i What if? (gra przygodowa, w ktérej gracz
podejmuje decyzje prowadzgce do jednego z wielu zakoniczen).

Termin zgtaszania pomystéw w trzeciej edycji mija 31 stycznia 2018 r.

(red.mat.pras.)
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