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Jeszcze w tym roku na rynku wydawniczym gier wideo ukazg sie pierwsze tytuty powstate w ramach cieszynskiej spétki ARP Games -
akceleratora stworzonego przez Agencje Rozwoju Przemystu S.A. Trwa trzecia edycja programu, a czwarta ruszy pod koniec czerwca.

Z edydji na edycje pomysty sg nie tylko ciekawsze tresciowo, ale rowniez sg coraz lepiej dopracowane biznesowo - podkresia dr Remigiusz Kopoczek, prezes ARP Games sp. z 0.0.

W warszawskiej siedzibie ARP S.A. odbyta sie konferencja podsumowujgca dotychczasowe edycje konkursu dla mtodych twércéw gier wideo. - Branza gamingowa moze
Jjuz wkrdtce stac sie nasza narodowa specjalnoscia. Mamy kreatywnych, mfodych ludzi, dobre uczelnie, ktore ich ksztafcg, a przede wszystkim efekty, o czym
Swiadczy 23 miejsce na liscie 100 najwazniejszych branzowych rynkow pod wzgledem generowanych przychodow. Rynek gamingowy rosnie bardzo szybko,
szacuje sie, ze do korica 2019 roku jego wartos¢ moze wynies¢ ponad 2,2 mld z{. To tempo potrzebuje odpowiedniego wsparcia, stad programy takie jak Game
Inn czy konkurs organizowany przez spotke ARP Games. Innowacyjne branze, takie jak sektor gier wideo to takze jeden z priorytetow Strategii na rzecz
Odpowiedzialnego Rozwoju. Chcemy zapewnic dynamiczny rozwdj w obszarach o najwiekszym potencjale intelektualnym i kreatywnym. Efekty pracy
zespotow konkursowych ARP Games, ktdre dzisiaj mozemy podziwiac potwierdzajg, Ze to dobra inwestycja, ktora opfaci sie polskiej gospodarce - powiedziata
Jadwiga Emilewicz, Minister Przedsiebiorczosci i Technologii.

Wzrost polskiego sektora gier wideo to 10% rocznie. Ro$nie takze liczba zarejestrowanych firm zajmujacych sie produkcja gier - obecnie w Polsce dziata ich juz ponad 300. W
Polsce jest ponad 12 min oséb, ktére gry wideo traktuja nie tylko jako forme rozrywki, ale tez ksztatcenia i rozwoju. - Dlatego Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa
Narodowego wspiera te branze m.in. poprzez organizacje ,, Mastering The Game”, ktdre przybliza tworcom i producentom gier wideo z Polski i innych krajow
prawne i handlowe aspekty zwigzane z tg branzq, utatwiajgce prowadzenie dziatalnosci. Widzimy potencjaf, jaki drzemie w branZzy gier wideo i dlatego
podajemy reke poczatkujgcym tworcom. Ten potencjaf jest wiekszy niz sie wydaje - cho¢ dotychczasowe sukcesy Polakow na tym rynku sq imponujgce, w
gre mogq wchodZzi¢ jeszcze wigksze osiggniecia- méwit podczas konferencji Pawet Lewandowski, Wiceminister Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

O dobrej koniunkturze $wiadczy coraz wiecej debiutujgcych na gietdzie firm z branzy, ktére sg bardzo wysoko wyceniane. - Mamy swietnych specjalistow w dziedzinie
gier i przetarte na swiatowych rynkach sciezki, warto ten moment wykorzystac. Dlatego ARP chetnie angaZuje sie w inicjatywy takie jak Akcelerator ARP
Games, ktory umozliwia rozwijanie umiejetnosci mfodym talentom oraz daje perspektywe rozwoju zawodowego w Polsce. Mamy w Polsce warunki do
tworzenia przynajmniej jednego hitu swiatowego formatu rocznie. Obok duZych firm, takich jak Techland, CD Projekt czy 11 bit studios, w Polsce pracuje
wiele mniejszych, niezwykle kreatywnych zespofow, ktore swietnie wyczuwajq oczekiwania graczy na calym swiecie i potrafig stworzy¢ odpowiedni dla nich
produkt - podkreslit Marcin Chludzinski, prezes Agencji Rozwoju Przemystu.

Konkurs ARP Games jest adresowany do utalentowanych twércéw gier, potrzebujgcych pomocy w rozwinieciu dziatalnosci. Do trzech dotychczasowych edydiji zgtosito sig 78
zespotéw, sposrdd ktérych 25 zostato wybranych do programu akceleracji. ARP Games podpisato umowy z ponad czterdziestoma mentorami. Pomagaja oni startujgcym w
branzy zespotom rozwija¢ projekty tak, by mozna byto wprowadzi¢ je na rynek gier wideo. Na stypendia i prace z mentorami ARP Games przeznaczyto ponad 0,5 min zt.

Podczas konferencji swoje prace zaprezentowato 10 zespotéw. - Trzem z nich zaoferowalismy pomoc w promocji, marketingu i pozyskiwaniu inwestorow.
Spotkami tymi sg: Punk Notion, Cindermoon Games i Cube.ish. Ich projekty przeszly podwdjny etap oceny jurorow. Okazaly sie najciekawsze i jednoczesnie
najlepiej rokujgce na rynku wydawniczym. Zespofy intensywnie pracuja, by jak najszybciej wydac swoje gry - powiedziat dr Remigiusz Kopoczek, prezes ARP
Games.

Pierwszg gra, ktdéra ukaze sie juz niebawem jest ,Dreamo”. Pracuje nad nig zespét Hynotic Ants. Wktadajac okulary VR gracz przenosi sie na bezludng wyspe, a jego zadaniem
jest rozwigzywanie zagadek ukrytych w lewitujgcych szescianach. Gra ma juz swojego wydawce, a proces produkcyjny dobiega korica. Spétka planuje premiere gry jesienig
biezacego roku. Z kolei Cube.ish pracuje nad artystyczna gra ,Weakless”, ktéra opowiada o wedréwce niewidomego i niestyszacego. Tylko dzieki wzajemnej pomocy
bohaterowie opowiesci mogg pokonac napotkane przeszkody.

Ciekawych watkéw w grach powstajacych w ramach programu akceleracyjnego ARP Games nie brakuje. Jest gra strategiczna, w ktérej gracz odbudowuje $wiat, a potem
chroni go przed katastrofami (,Hook'n'Build” - Il edycja programu). Jest tez thiller psychologiczny, w ktérym bohaterowie walczg zdemonami przesztosci, odkrywajac
prawde stojaca za tragicznymi wydarzeniami sprzed lat, ktére zniszczyty ich zycie (,The Way Back”- 11l edycja programu). Jest wreszcie strategia potaczona z kolekcjonerska
gra karciana, w ktoérej gracz zbiera karty inspirowane mitologiami, a przedstawione na nich potezne stworzenia walczg w ekscytujacych pojedynkach na heksagonalnej
siatce (,Hexiles” - | edycja programu). - Z edycji na edycje pomysly sq nie tylko ciekawsze tresciowo, ale rowniez sg coraz lepiej dopracowane biznesowo -
podkresla dr Remigiusz Kopoczek, prezes ARP Games sp. z 0.0.

ARP Games przygotowuje sie do ogtoszenia czwartej edycji konkursu. Projekty bedzie mozna zgtaszac od 29 czerwca do 27 lipca. Do tej pory na start-upy z branzy gier wideo
ARP Games wydato ponad p6t miliona ztotych. Do fazy inwestycyjnej przeszto 7 projektéw. Ktéry projekt okaze sie najlepiej rokujgcym w trzeciej edycji, dowiemy sie w
wakacje.

ARP Games sp. z 0.0. to spdtka powotana przez Agencje Rozwoju Przemystu S.A., Powiat CieszyAski i SPIN-US (spétke celowg Uniwersytetu Slaskiego) w 2016 1. Jej gtéwnym
zadaniem jest prowadzenie programu akceleracyjnego dla zespotéw startujacych w branzy gier wideo. Dwa razy w roku spétka ogtasza konkurs dla mtodych twércéw gier,
ktérzy maja szanse na stypendium, opieke branzowego mentora, udziat w szkoleniach i branzowych konferencjach. Najlepsze projekty maja mozliwos¢ zatozenia wiasnej
spotki, a nastepnie podpisania umowy z wydawcg, ktérej efektem jest ukazanie sie gry na rynku. Siedzibg spétki ARP Games jest Cieszyn. Ponadto w Cieszynie na
Uniwersytecie Slaskim prowadzony jest kierunek ,projektowanie gier” - jedyny taki kierunek w Polsce.
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