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Siedziba akceleratora gier wideo juz otwarta
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Czy Cieszyn stanie sie stolicg produkgji gier wideo? Czy miasto stawiajgc na gry ma szanse
stac sie matg doling krzemowa? To po&ki co strefa marzen, ale powotanie spétki ARP Games
i otwarcie siedziby akceleratora gier wideo w Cieszynie to pierwszy krok by pomdc mtodym
polskim twércom w tej branzy.

O powotaniu spotki ARP Games, ktdrej celem jest wspieranie organizacyjne i finansowe projektéw gier do momentu
stworzenia prototypu i znalezienia inwestora branzowego lub finansowego, informowalismy juz na famach naszego
portalu. ARP Games Sp. z 0.0. zostata wpisana do rejestru przedsiebiorcow i rozpoczeta swojg dziatalnos¢ w zesziym
roku w pazdzierniku. Spétka zostata powotana przez trzy jednostki: Agencje Rozwoju Przemystu, Uniwersytet Slgski
oraz Starostwo Powiatowe w Cieszynie.

Woczoraj (23.06) miato miejsce oficjalne otwarcie siedziby akceleratora gier wideo ARP Games w budynku przy ul.
Wojska Polskiego 5 w Cieszynie. W pomieszczeniach, ktére zostaly wyremontowane juz pracujg zespoty projektowe.
W uroczystym otwarciu wzieli udziat przedstawiciele Agencji Rozwoju Przemystu, Uniwersytetu Slgskiego, Starostwa
Powiatowego, Urzedu Miasta Cieszyn, projektanci, a takze przedstawiciele Ministerstwa Cyfryzacji.

To co zaczyna sie dzis, to kontynuacja dziatan, ktére wspdlnie rozpoczelismy w zeszlym roku. Siedzibe
dopiero otwieramy, ale zespoly juz pracujg, projektuja gry. Chcemy aby firmy z branZy gier
komputerowych, ktore majg powstac na bazie tych start-upow zostaly w Cieszynie, czy powiecie
cieszyriskim. W ten sposob moze kiedys powstanie tutaj centrum gier na skale kraju. Pierwszy krok w tym
kierunku zrobilismy - mowit Starosta Powiatu Cieszynskiego Janusz Krél.

Glos zabrat réwniez Bartosz Sokolinski Dyrektor Biura Rozwoju i Innowacji Agencji Rozwoju Przemystu. Cieszymy
sie, Ze moZemy brac udziat w tym projekcie. Na razie jest malutki, ale bedzie wielki - podkreslat Sokolinski.

Czym jest akcelerator gier, o idei i zatozeniach projektu mowit z kolei prezes zarzadu Spotki ARP Games Remigiusz
Kopoczek. Zadaniem akceleratora jest wspieranie branzy gier, a szczegélnie mfodych zespofow w rozwoju
wilasnych pomystow i inicjatyw zwigzanych z branzg gier. Kopoczek wspomniat réwniez o konkursie ARP
Games. Przedstawit wyniki pierwszego takiego konkursu i ogtosit nabdr do kolejnej edycji programu wsparcia. Dzi§
otwieramy drugi nabor. Ktory bedzie otwarty do 31 lipca. Mam nadzieje, Ze 1 wrzesnia bedziemy mogli
rozstrzygngc¢ konkurs, by podpisa¢ umowy - tak aby kolejne zespoly od pazdziernika mogly rozpoczacé
prace w oparciu o srodki finansowe ARP Games, jak rowniez naszg baze.

Projektanci bardzo pozytywnie wypowiadali sie na temat miejsca, ktére powstato w Cieszynie. Jako mfodzi
projektanci mamy teraz okazje zatoZy¢ wtasne firmy. Mozemy realizowacé pomysty. To swietnie miejsce i
bardzo dobry pomyst, aby pomoc nam w stawianiu pierwszych krokow w tej branZy - méwit Andrzej Wysocki
tworca jednej z gier.

W najblizszych dniach w Cieszynie temat gier bedzie z pewnoscig dominowat. Poniewaz wifasnie dzis (24.06)
rozpoczeta sie Letnia Akademia Gier.Lag Festival to wydarzenie skierowane do oséb zainteresowanych sztukg i
grami niezaleznymi. W programie tego wydarzenia m.in. tworzenie prototypdw gier w miedzynarodowych
zespotach, wyktady i warsztaty, konkursy dla uczestnikdw, a takze liczne koncerty. Festiwal potrwa do niedzieli
(25.06).

Pisalismy: Jeszcze w tym roku ARP_Games rozpocznie program
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