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Premier zapowiedziat wsparcie dla twércéw gier
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- Czyz jest piekniejsza opowies¢ o polskiej gospodarce niz wkasnie ta ktérg prezentuje branza gier wideo, ktéra rosnie i ktérej staramy
sie pomaga¢ - powiedziat premier Mateusz Morawiecki podczas Poznan Game Arena, najwiekszych w Europie Srodkowo-Wschodniej
targoéw gier komputerowych. Premier zapowiedziat wsparcie finansowe, ulgi podatkowe i utworzenie areny treningowej tzw. game
square.

Premier Mateusz Morawiecki z zespotem Punk Notion sp. z o.0. | Cubeish Games sp. z 0.0. podczas Poznari Game Arena 2018. Fot. ARP Games

Fundusz dla twércéw gier

25 min zt - tyle Ministerstwo Kultury zarezerwowato w swoim budzecie dla twércéw gier, ktérzy w swoich projektach wykorzystujg elementy polskiej kultury i tradyciji.
Fundusz jest wzorowany na francuskich i brytyjskich rozwigzaniach. - Nam brakuje kapitatu materialnego, a tu mamy branze, ktora czerpie z kapitatu naszej
wyobraZni, naszych umystow i o to najbardziej chodzi w rewolucji przemysfowej 4.0. - powiedziat premier Morawiecki.

Tworcy gier moga liczy¢ takze na ulgi podatkowe i wsparcie w zakresie ksztatcenia - nie tylko deweloperéw, ale takze designeréw, czyli oséb ktére konstruuja fabute.
Premier zapowiedziat takze budowe areny treningowej, tzw. game square, ktéra bedzie miejscem do tworzenia nowych rozwigzarn gamingowych dla matych i Srednich firm.
- W tej arenie treningowej, wszyscy majg wygrywac i mate, i wieksze studia, i cale spofeczenistwo polskie, i polska kultura, i polska gospodarka - dodat premier
Morawiecki.

- Nowych rozwigzan dla branZy gier wideo jest coraz wiecej i bardzo nas to cieszy, bo to szansa dla startujgcych w branzy, by wyjsc¢ z poziomu przystowiowej
~Sszuflady” i wystawi¢ swdj projekt na duzy rynek - méwi dr Remigiusz Kopoczek, prezes ARP Games. - Dzieki temu takie gry jak Weakless czy Dreamo, tworzone pod
auspicjami ARP Games, majg szanse juz niebawem wejs¢ na rynek - dodaje Kopoczek.

Projekt Weakless dostrzezony

Premier Mateusz Morawiecki odwiedzit takze stoisko z grg Weakless. Projekt powstaje w studiach Punk Notion i Cubeish Games pod patronatem ARP Games i Agencji
Rozwoju Przemystu. Jest to opowie$¢ o niewidomym i gltuchoniemym, ktérzy wspélnie przemierzaja $wiat. Na przyszty rok planowana jest premiera gry. - Dziekuje
wszystkim, ktorzy sie tak angaZujg w promocje polskich branz kreatywnych, branz przysztosci, bo to jest zwyciestwo dla catej gospodarki Polski- dodat
podczas wystapienia premier Morawiecki.

Na Game Industry Conference podczas Poznar Game Arena nie zabrakfo zespotéw reprezentujacych ARP Games. Podczas konferencji mozna przejs$¢ sie labiryntamiw
technologii VR w grze In & Out, zaparzy¢ herbate w Japonii w grze White Peony, przezy¢ koszmarne chwile w grze The Way Back, albo odprezy¢ sie na zielonej wyspie z
projektu Lumberhill. Wszystkie gry w tym roku rozpoczely wspétprace z akceleratorem, ktéra okazata sie dla wszystkich bardzo owocna.

Wsparcie dla miodych twércow

Jednym z rozwigzan z jakiego mogg skorzystac tworcy gier jest program akceleracyjny realizowany przez ARP Games - spétki corki Agencji Rozwoju Przemystu. W czterech
edycjach do programu zgtosito sie 90 projektéw, z ktérych do akceleracji dostato sie ponad 30 gier. Zespoly otrzymujg wsparcie finansowe i merytoryczne. Kazdym
projektem opiekuje sie mentor, a zespoty przechodzg specjalistyczne szkolenia. Akcelerator pomaga takze w prowadzeniu rozméw z wydawcami. Do tej pory zespoty
otrzymaty prawie 700 tys. zt. wsparcia.

Zespoty ARP Games dzieki pomocy Agencji Rozwoju Przemystu uczestnicza w najwazniejszych targach gier wideo w Europie. W tym roku zespoty mozna byto spotkac na
Gamescomie w Kolonii, targach Game Access w Brnie, Pixel Heaven w Warszawie, Digital Dragons w Krakowie, a teraz takze na Poznari Game Arena.

Udziat w targach to dla mtodych twércéw okazja do szlifowania swoich umiejetnosci prowadzenia rozméw biznesowych, prezentowania gry oraz realizowania szeregu
dziatart promocyjnych. Wsparciem dla nich jest w kazdym z tych obszaréw spétka ARP Games.
ARP Games powstato w 2016 r. Je] zatozycielami s Agencja Rozwoju Przemystu, Uniwersytet Slaski w Katowicach i Powiat Cieszyriski.
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