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Kawiarnia w centrum miasta. Jest pigtek, godzina 18:00. Lokal peka w szwach. Stychac gwar
rozmow na rézne tematy - tu rozmawiajg o ostatnich wyborach, tam wspominajg koncert
w klubie, jeszcze gdzie indziej snujg plany na rozpoczynajacy sie weekend. Stowem:
standard. Uwage przycigga jednak zarezerwowana loza, ktérg zajmuje grupa dosé
ekscentrycznie ubranych oséb. Rozmawiajg o "Snigcych", "paradygmatach”, "plemionach" i
"technokracji". O co chodzi?
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Spokoijnie, to nic ztego. To tylko grupa mitosnikdw fantastyki potaczonej z gra teatralng w czasie rzeczywistym.
Brzmi skomplikowanie? Jak mawia klasyk- nic bardziej mylnego. Larp (z ang. Live action role-play) i jego odmiana
zwana drama, to zabawa dla kazdego.

Larp - teatr bez publicznosci

Zanim przejdziemy do tego, czego dotyczy drama prowadzona na Slgsku Cieszyriskim, ile 0séb w niej uczestniczy, a
takze jak dac sie porwac przygodzie, wyjasnijmy sobie, czym tak naprawde jest larp. - Jest to aktywnos¢ na
pograniczu gry i sztuki, podczas ktorej uczestnicy wspolnie tworzg i przezywajg opowiesc, odgrywajgc role
podobnie do improwizowanego teatru. Akcja larpa moze byc¢ osadzona zarowno w swiecie rzeczywistym,
Jak i fikcyjnym - wyjasnia Wikipedia. Doda¢ mozna, ze larp to swoista sztuka w teatrze. Gracze to aktorzy, ktérzy
jednak nie muszg recytowac wyuczonych na pamie¢ kwestii, tylko odgrywajg swoje postacie. Rezysera "widowiska"
nazywa sie mistrzem gry - okresla on motywacje graczy i ich cele do zrealizowania. Sceng z kolei jest albo
pomieszczenie, albo otwarty teren. Publicznosci tutaj nie ma.

Chcesz wiedzie¢ wiecej? Zajrzyj do ponizszych artykutdw:

e Miasto jest planszg. Gry miejskie podbijajg region
e |ndustriada z fantazjg w Cieszynie
e Swadzba, czyli stowianiski Slub

Larp jednak jest wydarzeniem zamknietym pod katem fabularnym. Inaczej méwigc: stanowi opowies¢, ktéra ma
poczatek, rozwiniecie i zakonczenie, a wszystko odbywa sie w okreslonym czasie i przestrzeni. Jego nieco odmienng
formg moze by¢ drama, ktérg mozna scharakteryzowac jako opowies¢, ktéra ma charakter ciggly. To po prostu
alternatywna rzeczywisto$¢, w ktorej gracze odgrywajg swoje postacie "zawsze". Czyli wtedy, kiedy majg czas i
ochote.

Miejskie plemiona, czyli poczuj magie

Wiasnie taka drama zostata kilka tygodni temu zapoczatkowana w Cieszynie. Wstep do artykutu opisywat jedno z
pierwszych wydarzen, ktére odbyto sie w nadolziarnskim grodzie. "Urban Tribes" czyli "Miejskie Plemiona" (bo tak
brzmi nazwa dramy) jest historig o grupie 0s6b swiadomych istnienia magii i prébujacych ocali¢ swiat przed
zagtada. Brzmi jak fabuta kolejnej czesci Harry'ego Pottera? Skojarzenie jest dosc odlegte, ale nie pozbawione sensu.
Skad wziat sie pomyst na gre i jakie sg jej korzenie?

- W 2014 roku bylem mocno zajety larpem "College of Wizardry" z uniwersum Harry'ego Pottera. To byfo w
Gdanisku, rozmawiatem z innymi larpowcami i wtedy padfo stwierdzenie, Ze gdzies w naszym "narodzie
larpowym" jest potrzeba na granie w klimatach "low" (przyziemnych - dop. red.), w klimatach
kontrkulturowych - méwi nam Dominik Dembinski, pomystodawca dramy.
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Skad czerpat inspiracje do stworzenia historii? - Mocno inspirowafem sie Neilem Gaimanem, jego komiksami z
serii "Sandman’”, czy ksigzkg "Nigdziebgdz", Z tego zrodzif sie klimat, ktory nazwatem Urban Tribes, czyli
Miejskie Plemiona. Uznafem, Ze jego istotq jest to, Ze mfodzi ludzie, o ktorych opowiada historia, juz nie
majg autorytetow starszych. To nie jest gra o ludziach dorosfych, ktorzy sie gdzies ustatkowali, tylko o
ludziach miodych, ktorzy zZyjg w swoistych plemionach lub ich poszukujg - wyjasnia pomystodawca.

W dramie uczestniczy na dzien dzisiejszy okoto 15 oséb. Ich przedziat wiekowy jest bardzo zréznicowany - od
ucznidw szkot Srednich, po dorostych, pracujgcych i samodzielnie sie utrzymujacych. Dodajmy na marginesie, ze
nawet autor niniejszego tekstu odgrywa swojg postac. Dlatego mozna jasno powiedzie¢: w grze uczestniczy¢ moze
kazdy, bez wzgledu na to, ile ma czasu wolnego. Chociaz przyznac trzeba, ze drama ta tworzona jest zmyslg o
osobach petnoletnich.

Jak mozemy przeczytac na stronie z informacjami o grze, Urban Tribes sktada sie z trzech modutdw, w ktdrych toczy
sie rozgrywka:

® cyklicznie odbywajgcych sie larpéw z przygotowang fabutg
e spotkan organizowanych przez graczy, ktére odbywajg sie miedzy larpami
® W sieci na stronie internetowej dramy, w korespondencji pocztowej lub elektronicznej

Wiele larpéw, jedna rola

W organizacji dramy Dominikowi Dembinskiemu pomaga Agata Godun, ktéra takze wciela sie w jedng z postaci. Jak
przyznaje, rola ta powstata z myslg o innym cyklicznym larpie. - Zaczelismy w niego grac¢ w 2016 roku, wtedy
mielismy pierwszy "odcinek". Co kilka miesiecy odgrywalismy kolejne, niedawno zakoriczylismy caly
sezon, a przed namij kolejny. Gram postac pani antropolog, ktora jest tez zielarka. To byt taki pomyst, aby
grac tg samg postacig w réznych larpach, ktore sg do siebie podobne. tgczyc rézne historie w jedng -
wyjasnia, po czym dodaje- traktuje tg postac jako metafore siebie w roznych sytuacjach.

Czesto jest tak, ze tworzone przez graczy postacie w pewien spos6b odnoszg sie do osobowosci samego
odgrywajgcego. Dla przykfadu, autor niniejszego tekstu w grze takze jest dziennikarzem, ktéry jednak bada wptyw
Swiata 0séb "magicznych" na swiat "$nigcych", czyli nieSwiadomych istnienia magii. Taki model tworzenia roli
pozwala na lepsze jej odgrywanie. Wszak trudno ciggle by¢ kim$ kompletnie innym.

Wampiry w Cieszynie!

Co ciekawe, "Urban Tribes" nie jest pierwszg w Cieszynie i okolicach drama. Jest to opowies¢ oparta w duzym
stopniu takze na grze, ktéra w nadolzianskim grodzie rozpoczeta sie w 1998 roku (!). Osobg taczacg oba te watki jest
Jakub Gryca, pomystodawca wczesniejszej gry i wspotorganizator "Miejskich Plemion". - Zafapalismy sie na
konwent w Bielsku-Biatej, nazywaf sie chyba "Bibikon". Tam byly pierwsze larpy konwentowe i
dowiedziatem sie, Ze w Bielsku ktos robi drame wiasnie. Troche podtapalismy ten pomyst-modwi o
poczatkach swojego przedsiewziecia.

Czy jest jakas roznica pomiedzy "starg" a "nowg" drama? - RéZnica jest taka, Ze Dominik (Dembinski - dop. red)
idzie innym torem. Jest "dizajn dokument" larpa czy dramy - mozZna go przeczytac, a gracz, ktory do niego
dotrze, mozZe powiedziec, Ze chce gra¢, moze stworzyc postac. Wczesniej nie wysytalismy linka, Zeby sobie
gracze poczytali, tylko z nimi zaczynalismy grac i patrzylismy, jak to bedzie w praktyce -wyjasnia Jakub
Gryca.

Zaznaczyc trzeba, ze obie dramy rdznig sie takze og6lnym klimatem. O ile "Miejskie Plemiona" opowiadaja o sSwiecie
magii, tak wczesniejsza, zwana po prostu "Cieszyhskg Dramg" lub "Ciemng Strong Cieszyna" byta historig opartg na
Swiecie Mroku - czyli $wiecie wampiréw, wilkotakéw i innych istot nocy. Czy w zwigzku z taka tematykga zdarzaty sie
jakies incydenty oparte na braku zrozumienia intencji wéréd "zwyklych" mieszkancéw? - Robilismy kiedys scenke,
w ktorej jeden z graczy "przykut” drugiego do drzewa i probowat go "zranic¢" takim piankowym,
lateksowym i bezpiecznym mieczem. Niestety scenka dziafa sie blisko cieszyriskich koszar i Zotnierz na
warcie nie za bardzo wiedziaf, co sie dzieje i sie troche zestresowat. Powiedzielismy, Ze tylko taki teatrzyk
odgrywamy i odpowiedziat, Ze mamy sobie is¢. Tak poza tym, to rzeczy, ktore robiliSmy na miescie, to byly
spacery, rozmowy, a jesli miafo sie dziac cos powazniejszego (czyt. potencjalnie niezrozumiatego dla
nieSwiadomego gry przechodnia - dop. red.), to odgrywalismy to np. w zaprzyjaZnionych lokalach, na przyktad
w Targowej -wspomina Gryca.


https://www.utribes.net/offgame

Zapytalismy takze, ile 0s6b uczestniczyto w tej dramie. - W szczytowym momencie mogto byc¢ zaangazowanych
okofo 30 osob. Jakies 30% stanowily kobiety, co jak na tamte czasy, wsrod kregow zwigzanych z RPG czy
larpami, to byfo catkiem duzo -zaznacza autor tamtego przedsiewziecia.

Podréz w Swiat wyobrazni

Larpy czy drama to sSwietny sposéb na spedzenie wolnego czasu. Pobudzenie wyobrazni do stworzenia w gtowie
historii, interakgji z nig, nie tylko pobudza nasz umyst, ale daje niesamowita satysfakcje. Wielu z nas ma
wspomnienia dotyczgce dziadkéw, czy rodzicdw, opowiadajgcych bajke na dobranoc - larp to nicinnego, jak
mozliwos¢ bycia jej czescig czy nawet gtéwnym bohaterem. Niezaleznie od zakonczenia fabularnego, finat dla
samego gracza bedzie zawsze pomysiny.
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