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Nie tak odlegta galaktyka. O Gwiezdnych Wojnach na Slasku
Cieszynskim

Gdyby cofng¢ sie w czasie do 1977 roku, stang¢ przed George'em Lucasem i powiedzie¢ mu: "o twoim filmie bedzie sie méwi¢ po 40
latach na Slasku Cieszyriskim", to z pewnoécig by sie zdziwit. Zastanawiatby sie nie tylko nad tym, co to za typek sie wymadrza, ale gdzie
Ow region w ogole jest.

Czlonkowie Polskiego Garnizonu Legionu 501 w Cieszynie podczas tegorocznego finatu Wielkiej Orkiestry Swigtecznej Pomoc. Zrédio: facebook.com/PolishGarrison

Gwiezdne Wojny to franczyza znana na catym Swiecie, przez wielu uznawana za fenomen spoteczno-kulturowy. Trzy trylogie filmowe (prequele, oryginalna i sequele, ktére
wyprodukowat juz nie George Lucas, a Disney), do tego dwa filmy ukazujace poboczne watki ("totr 1", "Han Solo"), a ponadto ksigzki, seriale aktorskie i animowane, gry
komputerowe, komiksy - to wszystko sktada sie na bogate uniwersum, ktérego poczatki siegaja korcéwki lat 70. XX wieku. W Polsce oryginalne "Gwiezdne Wojny" (dzi$
znane jako "Nowa Nadzieja") weszty na ekrany kin w 1979 roku, w dwa lata po $wiatowej premierze.

Gdy zto jest ztem

W 1983 roku z kolei w polskich kinach mozna byto obejrze¢ dalsze losy bohateréw "Nowej Nadziei". - To byto cos kosmicznego - dostownie i w przenosni. "Imperium
Kontratakuje" nawet dzis robi niesamowite wrazenie, a prosze sobie wyobrazic, jak ten film wygladat w latach 80., gdzie wokdt byt tylko paZdzierz i dykta -
moéwi nam Krzysztof Kleczek, historyk Ksigznicy Cieszyriskiej, ktéry film ogladat w kinie "Piast". - Za kazdym razem, gdy zblizata sie emisja jakiejkolwiek zachodniej
produkcji, to pod Piastem ustawialy sie kolejki. Ludzie stali na tych podcieniach przy Ratuszu, zawsze byto pefno chetnych do zakupu biletéw - wspomina.

"Imperium Kontratakuje" wedtug wielu to nie tylko najlepszy film w catym uniwersum Gwiezdnych Wojen, ale tez czesto méwi sie o nim jako najlepszym sequelu w historii
kinematografii. Gesta atmosfera ukazujgca potege mrocznych sit, spektakularne efekty specjalne, pesymistyczne zakonczenie ze stynnym zwrotem akgji - to wszystko
sprawia, ze w sercach wielu fanéw czes¢ ta zajmuje szczegélne miejsce. - Fascynowata mnie ta cafa strona techniczna, to, w jaki sposob pokazywano "tych zlych".
Bylo czuc ten mrok, tg zI3 energie. To w pewien sposob hipnotyzowafo ludzi. Zfo bylo ztem i nie trzeba byto wielu srodkéw, aby to pokazac- przyznaje nasz
rozmoéwca.

Kluczowa role w filmie odgrywa gtéwny antagonista sagi. - Z samego seansu najbardziej pamietam wtasnie sceny z Darthem Vaderem - gdy sie je ogladafo, to
mozna bylo spasc z fotela. Dzis ta postac nie robi juz takiego wraZenia, we wspdtczesnych filmach jest wielu réZnych ztoczyricow, ale wtedy... to byfo cos-
dodaje pan Krzysztof.

Opowies$¢ o dwéch pokoleniach

Po premierze pierwszych trzech czesci: "Nowej Nadziei" (1977), "Imperium Kontratakuje" (1981) i "Powrotu Jedi" (1983) George Lucas postanowit odpocza¢ od tworzenia
filmoéw, ktérych akcja rozgrywa sie "Dawno temu w odlegtej galaktyce". Na nowe epizody, ukazujace wczesniejszg historie tego uniwersum, trzeba byto poczekac¢ do
przetomu lat 90. i dwutysiecznych, kiedy to na ekrany weszly "Mroczne Widmo" (1999), "Atak Klonéw" (2002) i "Zemsta Sithéw" (2005), zwane dzi$ trylogig prequeli. - To nie
bylo proste, aby przedstawic te calg galaktyke. Lucas miaf wielkie ambicje, zwilaszcza zZe technologia filmowa cafy czas szla do przodu i umoZliwiata mu
pokazanie kanclerza, sytuacji politycznej, tych wszystkich rozgrywek. Wtedy to bylo dla mnie troche nuzgce, ale z perspektywy czasu, po przeczytaniu takich
ksigzek jak "Maska Ktamstw", "Darth Plagueis”, to doceniam te filmy- méwi Kleczek.

Warto jednak podkresli¢, ze czesci te nie zostaty poczatkowo zbyt ciepto przyjete przez widzéw, ktérzy pamigtali z kin oryginalna trylogie. - Nie powiem, Ze sie zawiodfem,
ale miatem inne oczekiwania wobec tych nowych filmoéw. Bylem juz starszy i myslatem, Ze bedg one dostosowane do mojego wieku. Nie sgdzitem, Ze Lucas
bedzie je krecit nie tyle dla takich widzéw jak ja, ale przede wszystkim z mysla o tym mfodszym pokoleniu - wspomina historyk.

Nie oznacza to jednak, ze prequele nie zrobily wrazenia na dwczesnych nastolatkach. - Gdy wchodzito do kin "Mroczne Widmo" miatem 11 lat. To byto dla mnie
wielkie przeZycie, na filmie bawifem sie doskonale. Dopiero z perspektywy czasu inaczej oceniam te trylogie - méwi Mateusz Araszkiewicz, pochodzacy ze
Skoczowa redaktor portalu TVGry.

Podobne wspomnienia ma Dominik "Dracan" Dembinski, mieszkajacy w Ustroniu twérca terenowych gier fabularnych - larpéw - o ktérych szerzej pisaliémy tutaj. - Sceng,
ktora mnie zachwycita, byta walka z Darthem Maulem w "Mrocznym Widmie". O ile wczesniej Gwiezdne Wojny byly dla mnie filmem fantasy osadzonym w
ko: je - a nie lubitem wtedy ani fantastyki, ani science-fiction - to uderzyto mnie piekno tych ujec- przyznaje.

- "Mroczne Widmo" pamietam do dzis. Stosunkowo niedawno dowiedziatem sie, Ze fani sagi uwazZajg je za staby film. Ja podchodze do tej czesci bardzo
emocjonalnie, to bylo dla mnie przeZycie, i$¢ do kina i jg zobaczy¢. Scigacze, efekty specjalne, podwdjny miecz swietlny - do tej pory byt przeciez pojedynczy -
to robito niesamowite wrazenie. Oglagdafem to i miatem takie wrazenie: "co tu sie stato?" (Smiech)- dodaje Michat Kasztura, mieszkajacy w Ochabach muzyk
popularnego w naszym regionie zespotu "Lunatyp".

- Miatem jakies 8 moZe 10 lat. Byta impreza u cioci, a Zeby dziecko nie przeszkadzato, to puscili mi kasete z filmem. To byfo "Mroczne Widmo" i tak to sie
zaczeto - potem byty zabawki, gadZety - wspomina Jakub Lebiedzki z Cieszyna, cztonek Polskiego Garnizonu Legionu 501.

Najlepsza gra na Swiecie

Star Wars, jak pisaliémy na wstepie, to nie tylko filmy. Marka zawdziecza tez swojg popularnos$¢ grom video. - Pierwszg grg z Gwiezdnych Wojen, w ktorg gratem, byto
"Dark Forces". Miatem demo, ktore dofgczone byfo do wydania CD Action. To byto cos niesamowitego, zupefnie inny wymiar tego uniwersum. Potem gratem
w serie Star Wars: X-wing, TIE Fighter, Shadows of the Empire, Jedi Knight, czyli kontynuacje "Dark Forces" i tak dalej- opowiada Mateusz "Arasz" Araszkiewicz.

Jak przyznaje redaktor portalu TVGry, wiele zawdziecza grom z uniwersum George'a Lucasa. - W swoich materiatach czesto sie Smieje, Zze "Dark Forces" to najlepsza
gra na swiecie. Oczywiscie to nie jest prawda, ale bardzo czesto do niej wracam. Odegrata bardzo duzq role w mojej edukacji: zarowno tej gwiezdnowojennej,
Jak i ogdlnie dotyczgcej gier video - podkresla.

Kinematografia i gry komputerowe to jednak dwie zupetnie oddzielne gatezie przemystu rozrywkowego. Warto sie wiec zastanowi¢ nad tym, co moze fgczy¢ zaréwno jedne,
jak i drugie produkcje ze $wiata Gwiezdnych Wojen. - Filmy to dla mnie przede wszystkim dobrze napisane postacie, na ktorych losie mi zaleZy oraz historia, ktéra
wpisuje sie w kategorie mitu lub alegorii. To dwa elementy, na ktdre zwracam uwage wracajgc do swoich ulubionych czesci- wyznaje "Arasz".

Czy tymi samymi cechami charakteryzuija sie gry o Star Wars? - Nie. One poszerzajg to uniwersum, oczywiscie opowiadajg jakas historie, ale jest ona wpisana w
ramy tego swiata. Gry nie zahaczajg o to dziedzictwo mitow, do ktorego odnoszg sie Gwiezdne Wojny. Sg jednak bardzo ciekawg rozrywkgq, czesto tez potrafig
stworzy¢ bardzo ciekawych bohaterow -uwaza.

Wsréd fanéw méwi sie jednak o "klimacie Gwiezdnych Wojen". - To, czy go odnajdziemy w grach z tego uniwesum zaleZy gfownie od tego, jakie elementy
najbardziej podobajg nam sie w filmach. Wszystkie trzy trylogie sq bardzo rozne pod wzgledem stylistyki i tematyki. Jesli znajdujemy podobieristwa miedzy


/poczuj-magie-w-cieszynie,54531

swoimi ulubionymi epizodami a grg, to automatycznie poczujemy ten klimat. Pamietam recenzje gry Jedi Knight, w ktorej recenzent napisat, Ze w ogdle nie
czuc w niej klimatu Star Wars. Natomiast gdy ja w nig zagratem, od razu go poczutem. Pomyslatem "hej, to wiasnie to!"- dodaje dziennikarz, ktéry jest tez
wielkim fanem cieszynskich kanapek:

Juz wiem, ze to bedzie doskonaty dzier, bo kupitem sobie na $niadanie cieszyriskie kanapki ze $ledziem.
— Mateusz Araszkiewicz (@araszperskibard) January 12, 2021
A czy jest co$, co je taczy z Gwiezdnymi Wojnami? - Kosmiczny smak - przyznaje z usmiechem Skoczowianin.
Magiczny konglomerat

- Za dzieciaka marzytem, aby znaleZc sie w tym swiecie. Podobnie byfo z Harrym Potterem, czy jakgkolwiek inng fantasyka, ktéra mi sie podobata. Teraz nie
marze, a tworze. Myslgc o Star Wars zastanawiam sie, jakg historie mégtbym osadzi¢ w tym swiecie, w jaki sposob napisac role dla moich graczy, aby byta ona
spdjna - méwi o larpach Dominik "Dracan" Dembinski.

O tej formie rozrywki pisaliémy nie tylko we wczedniej przytaczanym artykule, ale takze tutaj. Jak twierdzi nasz rozméwca, da sig znalez¢ elementy tgczace gry terenowe z
filmami. - Moje larpy korzystajg z filmowych wzorcow, podobnie jak George Lucas tworzyt swoje filmy czerpigc wzorce z westernow i kina japoriskiego. Lubie
wraZliwos¢ Lucasa, zetkngtem sie z nig wiasnie ogladajac Gwiezdne Wojny i inspiruje sie nig, tworzgc swoje gry - podkresla Ustronianin.

Przyznaje tez, ze Gwiezdne Wojny nie sg dla niego tylko Zzrédtem inspiracji. - To pewne wspomnienie z dzieciristwa - bardzo wazna opowiesc, ktora uksztaftowata
mojq wrazliwos¢. Tak jak niektdrzy wychowali sie na basniach braci Grimm czy na Wiadcy Pierscieni, tak ja w pewnym momencie swojego Zycia natkngtem
sie wlasnie na Gwiezdne Wojny i zwigzang z nig mitologie, ktora wpfynefa na mojg duchowosc - wyjasnia.

Na czym, jego zdaniem, polega wyjatkowos$¢ tego uniwersum? - Gwiezdne Wojny t3czg wiele mistycznych elementow z réZnych kultur w pewien magiczny
konglomerat, ktory sie podoba mfodym ludziom. Nadaje im pewien sens Zycia, ale bez wywierania presji i nakfadania na nich oczekiwan, tak jak to robig
religie. To basni o tym, Ze sitg woli moZna wplywac na swiat - dodaje "Dracan".

Dzwieki, ktére da sie zobaczy¢

John Williams to amerykariski kompozytor muzyki filmowej, ktéry odpowiada za soundtrack do wszystkich gtéwnych czesci Gwiezdnych Wojen. - Muzyka w Star Wars
bardzo czesto wrecz definiuje sam film. To wyjatkowe - czesto jest przeciez tak, ze nawet dobrze skomponowana sciezka dzwiekowa nie ma
charakterystycznego motywu, ktéry mozna fatwo rozpoznac. Tutaj, gdy tylko postuchasz tych dzwiekow, to od razu masz przed oczami obraz - widzisz napisy
poczatkowe, planete, statek kosmiczny - analizuje ten aspekt filméw Michat Kasztura, gitarzysta zespotu Lunatyp, a prywatnie fan uniwersum.

- Pamietam, jak mama kupita mi ten album w sklepie spoZywczym. Potem trzeba bylo kupowac chipsy - w nich byly te tazosy - a w dodatku nie byly dofgczane
do kazdej paczki, a co dopiero, jak sie powtorzyt! (Smiech). Pamietam, Ze rodzice nie zgadzali sie, Zebysmy kupowali takie rzeczy, ale akurat na Gwiezdne
Wojny przymkneli oko - opowiada Michat.

Podobnie jak przywotywany na wstepie Krzysztof Kleczek, tak réwniez gitarzysta Lunatypu ma wspomnienia taczagce Gwiezdne Wojny z cieszyriskim kinem. - “Nowa
Nadzieja" byta puszczana w telewizji i mdj tata mi jg polecit. Z tego co pamietam, nie dooglagdatem jej wtedy w catosci - filmy bratem z wypozyczalni, ktora
miescila sie przy kinie "Piast". Po prawej stronie od wejscia byfo takie ciemne pomieszczenie, gdzie mozna byfo dostac kasety VHS - wspomina.

Darth Vader na cieszyriskim Rynku

W trakcie tegorocznego finatu Wielkiej Orkiestry Swigtecznej Pomocy na Rynku w Cieszynie mozna bylo spotkac grupe szturmowcéw Imperium oraz samego Dartha
Vadera. W strojach, zywcem wyjetych z filméw, po centrum miasta chodzili cztonkowie Polskiego Garnizonu Legionu 501. - Zrzeszamy juz ponad setke aktywnych
cztonkow w Polsce, przy czym wiekszosc¢ z nas ma wiecej niz jeden strdj- méwi Jakub Lebiedzki z Cieszyna, na co dzieri pracownik jednej z restauracji.

Legion 501 to jedna z trzech organizacji charytatywnych, ktére moga wykorzystywac wiasnos¢ intelektualng koncernu Disney - wiasciciela praw marki Star Wars. - Oprécz
nas - grupy, ktora fgczy "zle" postacie, czyli wlasnie szturmowcow, wojska Imperium, Sithow i tak dalej - dziata jeszcze Rebel Legion, czyli rebelianci, Jedi i
inne "dobre" postacie, a jest jeszcze grupa, ktéra robi tylko i wylgcznie stroje Mandalorian - dodaje.


https://twitter.com/araszperskibard/status/1348897700603953155?ref_src=twsrc%5Etfw
/poczuj-magie-w-cieszynie,54531
/to-nie-kolejna-nudna-konferencja,60401

about 4 years ago

@ Marcin Kazmieruk Fotografia 0

Nie samymi $lubami fotograf zyje, tutaj spotkanie z Polish Garrison 501st
Legion i sesja zdjeciowa w bardzo nocnych warunkach, Polish Garrison to
polska placéwka miedzynarodowej organizaciji kostiumowej 501st Legion.
Star Wars and all associated items are the intellectual property of
Lucasfilm. © & ™ Lucasfilm Ltd. All rights reserved. Used under
authorization.

Takze stroje na najwyzszym poziomie wykonania, gotowe do zagrania w
filmie == Star Wars
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Legion 501 stynie z bardzo wysokich wymagan, wedle ktérych nastepuje zaakceptowanie danego kostiumu. - Aby sie dostac do Legionu, trzeba miec ukoriczone 18 lat i
dysponowac dokiadnie takim samym strojem, co postac z filmu. Na oficjalnej stronie znajduja sie tak zwane CRL-e (The Costume Reference Library - dop. red).
Wyszczegdlniajg one wszystkie stroje i podajq doktadne wytyczne do ich wykonania. Przy wiekszosci pozycji sg dodawane stopnie akceptacji. WeZzmy za
przykitad jakies rekawice - na pierwszym, podstawowym poziomie muszg byc czarne. Na drugim - muszg byc¢ wykonane z odpowiedniego materiatu. Na
trzecim, najwyzszym - muszg miec szew idgcy w okreslonym kierunku. Co one dajg? Kompletnie nic. Sq jednak cztonkowie, ktorzy tworzg na przykfad
doktadne stroje konkretnych Pustynnych Szturmowcow z Nowej Nadziei, z doktadnym odwzorowaniem kazdej plamki na ich ubiorze - przyznaje Cieszynianin.

Tak doktadne odwzorowanie filmowych strojéw moze by¢ jednak dos$¢ kosztowne. - Wiele zalezZy od tego, ile elementow da sie wykonac samemu, czy znaleZc je w
okazyjnej cenie. Ze strojem szturmowca, ktory posiadam, jest taki problem, Zze w wigkszosci jest tfoczony z plastiku, wiec do wytworzenia poszczegélnych
czesci potrzebne sg odpowiednie formy, materiaf, maszyny. Potem trzeba je powycinac, zmontowac, pospinac¢ paskami i tak dalej. Za swojg zbroje wraz z
bielizng termoaktywng czy specjalnymi butami robionymi na zamowienie, zapfacitem kilka tysiecy zfotych. Swojg droga, zamawiatem je w sklepie
JjeZdzieckim, ale na hasto "buty dla szturmowca" wiedzieli, o co chodzi (Smiech). Do tego dochodzg jeszcze setki godzin i setki zlotych wtoZonych w naprawe
stroju, bo kazde wydarzenie, na ktorym sie pojawiamy, generuje straty. Legion 501 jest organizacjg charytatywngq, nie zarabiamy na swojej aktywnosci -
opowiada Jakub.

Dodaje tez, ze w swojej kolekcji ma réwniez inny strdj. - To ciemny mundur oficera sztabowego, ktory uszyta mi znajoma. Chciatem miec cos miekkiego. Zbroje
szturmowca musze wiez¢ w wielkiej walizce, w ktorej nie wszystkie elementy sie mieszczg, wiec dochodzi do nie jeszcze siatka, co utrudnia caly transport.
Jak jechatem na pierwszy event i wsiadtem do autobusu linii Krakow - Rzeszow, to przy kazdej dziurze w drodze modlitem sie, Zeby nic mi w nim nie popekafo.
A taki luZzny ubior mozna posktadac, wlozy¢ do plecaka i nic sie mu nie stanie.

Niekiedy zdarza sie jednak, ze za poniesione wydatki i poswigcony czas czeka wyjatkowa nagroda. - Pod koniec pierwszego sezonu serialu "Mandalorian" pojawiajq sie
chiopaki wiasnie z Legionu 501. Producenci postanowili zaoszczedzi¢ na wytwarzaniu zbroi szturmowcow, wiec zadzwonili do szefow Legionu, a ci wystali
trzydziestu czlonkow organizacji, ktorzy zagrali w oficjalnej produkcji gwiezdnowojennej. Dla fana tego uniwersum to chyba maksimum, ktore mozna
osiggngc - konczy nasz rozméwca.

A Wy? Lubicie Gwiezdne Wojny?
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