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Stary sprzet komputerowy mozna byto przez dwa dni oglgdac w Zespole Szkét
Technicznych i Ogdlnoksztatcgcych w Skoczowie. Jak wygladat, ale przede wszystkim, jak
dziatat, mozna byto samemu wyprébowac. Wszystkie komputery bowiem byty sprawne, co
na sprzet liczacy 30 lat jest wielkim sukcesem.

Z organizatoerm wystawy - Przemystawem Wrong, Prezesem fundacji Dawne Komputeryi Gry,
rozmawiat Jan Bacza

Ten sprzet, te komputery majg prawo nie wiedziec, co to jest Internet...

Zgadza sie, wiasciwie prezentujemy sprzet od korcowki lat siedemdziesigtych do poczatkédw XXI wieku. Faktycznie
ten sprzet jest starszy niz Internet taki, ktéry znamy.

Amiga, Macintosh i inne firmy.

Stawiamy na réznorodnos$¢, pokazujemy zaréwno sprzet marek Atari, Commodore, Nintendo czy Sega. Chcemy
pokazac réznorodnos¢, jaka byta przez wszystkie lata jesli chodzi o rozwéj informatyki. Warto powiedzie¢, ze
chociazby w latach osiemdziesigty byto duzo wiecej przeréznych platform niz obecnie. Teraz na rynku gier mamy
praktycznie cztery konsole do gier plus komputery klasy PC. Dobrym przyktadem jest gra 'Prines of Persia', ktdra
zostata wydana na dwadziescia réznych platform.

Czyli dwadziescia roznych wersji oprogramowania.
Stworzenie gry na kazdg z tych platform wymagaty wiekszych lub mniejszych zmian. Kazdy komputer byt inny.
To byt tez czas, moze nie tyle 'wojny’' co rywalizacji miedzy ‘atarowcami i ‘amigowcamj'.

Doktadnie. Do dzisiaj na spotkaniach retrogamingowych takie wojny sg, tylko dzisiaj majg bardziej humorystyczny
klimat. Do dzisiaj amigowcy sie Smiejg, ze Atari jest na wegiel. | zdarza sie, ze na imprezach retro, gdy mamy i Amigi, i
Atari gdzie$ brytka wegla sie znajduje.

Sentyment na pewno, osoby przychodzg, wspominajg stare gry. Trudno je porownywac do tych
wspotczesnych produkgcji. Ale ciggnie do tego, by wyprébowac swoich sit na tym retro sprzecie.

Dawne gry, jezeli chodzi o strone graficzng faktycznie byly proste. Nie mozna im jednak odmadéwi¢ 'grywalnosci'. Byty
bardzo proste i bardzo wciggajace. Tak jak tutaj na wystawie mamy przede wszystkim mtodziez, ktéra gra w gry,
ktére sg starsze od nich. Jednakze poczatkowo siadajg dosy¢ niechetnie, pdzniej siedzg i dtugie godziny grajg w
'Mario Karta' czy 'Bombermana’ wciggniecie przez 'grywalnos¢' nie przez grafike.

O tym chyba swiadczy tez fakt, Ze nawet na wspofczesne PC sq emulatory, ktore pozwalajg zagrac na
retro grach.

Zgadza sie, jednak nie zastapi to kontaktu z tym sprzetem w tej formie, ktéry byt wczesniej. Z migoczagcym
kineskopowym ekranem, z padem, ktéry czesto nie byt zbyt ergonomiczny. Jednak tak sie kiedys grato. Na
dzisiejszej wystawie w miare mozliwosci to odtwarzamy te klimaty.



Ale sg tez na sali komputery PC

W zasadzie s to najmtodsze eksponaty. W swoim wnetrzu majg procesory 'Celeron'. Pokazujemy w ten sposéb
Swiat kawiarenek internetowych. Komputery s3 spiete w sie¢, mozna zagra¢ w 'Duke Nukem 3D' czy w 'Quake’ i
poczuc sie jak typowy mtodzieniec w latach dziewiecdziesigtych. Starsze osoby patrza na te gry i krzywigc sie,
mowig, ze nie sa to gry retro. Ale czas ptynie, te programy juz majg dwadziescia lat, wiec to pojecie retro jest
zmienne. Gry z naszej mtodosci juz jest naprawde stara.

Mozna zajrzec do wnetrza sprzetu?

Raczej unikamy rozkrecania sprzetu, aczkolwiek zdarzajg sie spytania o aspekty sprzetowe. W przypadku tej
imprezy bardzo duzym zainteresowaniem cieszy sie Macintosh Classic z poczatku lat dziewiec¢dziesigtych z bardzo
ciekawym interfejsem graficznym.

Ale sg tez wspofczesne rozwigzania. Do jednej z Amig dotozono port USB z pendrive.

Tak, w niektérych komputerach montujemy wspoétczesne adaptery, utatwia to bardzo réznorodnosci gier. Warto
zauwazy¢, ze na jednym 4 czy 8 gigowym pendrive jesteSmy w stanie zmiesci¢ praktycznie wszystkie gry, jakie
zostaty wydane na Amige 500. W tamtych czasach duza gra zajmowata 4-5 dyskietek czyli niespetna 10 megabajtow.

Karta perforowana, tasma magnetofonowa, dyskietka - nosnikow informacji byto kilka. Tutaj uzywacie
przede wszystkim kartridzy.

Co ciekawe ich sie juz nie uzywa w grach. Moim zdaniem jest on najlepszym nosnikiem do nich, zapewniat bardzo
szybki dostep ...

To byt taki port USB w owczesnych czasach.

Tak, ale duzo szybszy, bo praktycznie od reki mamy dostep do catej pojemnosci, gre mozemy uruchomic w
sekunde, co nie jest do zrobienia na wspotczesnych konsolach. Co jeszcze bardzo dziwi, dawna konsola nigdy sie nie
zapyta o aktualizacje gry. Wigczamy, wktadamy kartridz i dziata. Teraz po pracy uruchamiamy konsole, chcemy
zagrac i nie mozemy tego zrobi¢, bo musimy sciggnad trzy giga aktualizacji. Potrzeba znowu czasu, jak nie mamy
internetu, czesto nie zagramy.

Sqg jeszcze osoby, ktore pisza programy na te stare komputery?

Jak najbardziej, szczegdlnym zainteresowaniem cieszy sie Commodore C64. Nawet programisci, ktérzy maja po
dwadziescia lat chetnie programuja na to. Maja swego rodzaju mur postawiony przed soba, wynikajacy z
ograniczen sprzetowych. Duzo trudniej jest napisa¢ co$ na Commodore niz na wspotczesng maszyne, ktora
wiasciwosci ma nieograniczone mozliwosci. Ograniczenia pojemnosci to jedno. Akurat program moze mie¢ nawet
kilka megabajtow, jednakze programisci zawsze stawiajg sobie bariere sami, na przykfad 256 kilobajtéw.
Wspétczesnie tego ograniczenia praktycznie nie mamy.

Teraz zawsze mozemy sciggnac aktualizacje, dokupic pamieci czy wiekszy dysk...

Dokfadnie, aczkolwiek teraz mamy tak duze mozliwosci sprzetowe, ze domowy twérca gier, ktéry robi cos dla
zwyktej rozrywki do tego sufitu nawet nie dojdzie. Nie napisze czegos, z czym by sobie sprzet nie poradzit.

Dziekuje za rozmowe.
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