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Zasady konkursu

Na konkurs typograficzny mozesz wykonac prace, ktérej efektem bedzie stworzony przez ciebie nowy ksztatt litery
lub dowolna kompozycja plastyczna, ktérej gtdwnym elementem jest litera. Mozesz dodawac literom dekoracje lub
stwarza¢ dowolne kompozycje plastyczne. Musi jednak dominowac pismo. Efektem kohcowym moze by¢ tez sama
czcionka jako pojedyncza litera.

Prace muszg by¢ wykonane recznie.

Mozesz tgczy¢ techniki plastyczne podczas projektowania swojej pracy, mozesz malowad, rysowac, rozpylac
spreyem, cigc litery, stosowac techniki graficzne itp.

Nie mozesz jednak stosowac nowoczesnych narzedzi plastycznych takich jak komputer czy aparat cyfrowy.

Jak wzigé€ udziat w konkursie?

1. stwdrz swojg kompozycje w dowolnym formacie,
2. prace opisz na odwrocie:

a. imie i nazwisko

b. wiek (lub klasa i szkota)

c. adres zamieszkania, telefon, e-mail (lub telefon i e-mail szkoty)
3. dostarcz nam oryginat pracy.

Lub przyjdz z grupg uczestnikow do Muzeum Drukarstwa i wez udziat w warsztatach typograficznych. Prace
wykonang na warsztatach pozostaw do konkursu.

Termin dostarczania prac: 30 czerwiec 2006

Nagrody:

wydruk praciinformacji o zwyciezcach w pismie literacko-artystycznym sZAFa
zamieszczenie prac w internetowej wersji sZAFa - pismo literacko artystyczne
wyeksponowanie prac na wystawie pokonkursowej

nagrody rzeczowe

AN =

Nagrodzone prace zostang wytonione przez miedzynarodowe jury konkursu ztozone z artystow plastykéw
zajmujgcych sie typografig i grafika.

Wszelkie prawa autorskie do nadestanych prac pozostajg po stronie projektanta. Ztozenie pracy na konkurs
oznacza zgode na jej publikacje w druku i internecie oraz wyeksponowanie na wystawie.

Zyczymy wszystkim satysfakcji z pracy i powodzenia w konkursie.

Jezeli masz jakies pytania dzwon: 501636701 lub pisz: muzeumdrukarstwa@o2.pl
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