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We wtorek (07.11) mtodziez z cieszyriskich szkdt miata okazje uczestniczy¢ w spotkaniu
autorskim z Krzysztofem Piersg, ktére odbyto sie na terenie Biblioteki Miejskiej w Cieszynie
i dotyczyto ksigzki ""Komputerowy Cpun'.

W czasie spotkania, poruszane byly rézne tematy. W wiekszosci przypadkow autor nie moéwit o samej twdrczosdi,
ale o problemie, ktéry jest w niej poruszany: - UzaleZnienie od komputera przede wszystkim uniemozliwi
wam realizacje marzen. Spedzajac czas na graniu, czy tez na sledzeniu roznego rodzaju kanatow
internetowych sprawia, Ze odsuwacie sie od Zycia i nie mozecie znajdowac swoich pasji, czy tez uczyc sie
nowych rzeczy- mowit autor w czasie spotkania. - W rzeczywistosci nie istnieje cos takiego, jak talent. Jest
tylko ciezka praca, pasja i wytrwafos¢. Jezeli chcecie nauczy¢ sie gra¢ na instrumencie, nie ma Zadnych
przeszkod, jeZeli tylko podejmiecie odpowiednie dziatania. Zobaczcie na przyktadzie popularnej gry
~Simsy”. JeZeli w grze zlecicie postaci ogladanie telewizji, zostanie natadowany tylko pasek
odpowiedzialny za dostep do rozrywki. Jezeli jednak zrobicie cos bardziej ambitnego wyjdziecie gdzies,
natadowane zostang rowniez inne paski, ktore wyrazajg okreslone zapotrzebowania - uzasadniat.

Rozmowa byta skierowana wiasnie do mtodziezy w wieku szkolnym. Autor, dzieki znajomosci realiow, w jakich
obracajg sie dzisiejsi uczniowie byt w stanie wzbudzi¢ zainteresowanie stuchaczy oraz rozpocza¢ ozywiong dyskusje.
- Wiele osob, grajgc w gry, tltumaczy to checig tworzenia w przysztosci wlasnych. Jednak w rzeczywistosci
samo granie w gry, nie jest w stanie wprowadzic nas do tak zwanego,,Game Devu”. Podczas tworzenia
wiasnych gier, trzeba posiadac szereg innych umiejetnosci. Trzeba zna¢ programy komputerowe, mie¢
okreslone pomysty. Znajomosc¢ samych gier z poziomu gracza do niczego nas nie doprowadzi - méwit Piersa.

Nie brakowato réwniez zyciowych przyktaddw, ktére niestety chyba kazdy byt w stanie zaobserwowac. - Piszgc
ciggle smsy, czy tez kontaktujgc sie przez komunikatory, w rzeczywistosci nie integrujemy sie ze
spofeczeristwem. Przez to nie potrafimy rozmawiac. Przez Internet nie mowimy, tylko piszemy. W
zwigzku z tym nie rozmawiamy, a narzgd nieuZywany zanika. Mamy wiec problem z uzywaniem gfosu. Jak
czesto spotykacie sie z sytuacjg, Ze chcac zamowic pizze, nie znajdziecie chetnego, ktory ztoZzy
zamowienie, albo ktory odbierze pizze od dostawcy? Takie wydawafoby sie proste czynnosci, zaczynajg
sprawiac problemy.

Jaka wiec byta recepta autora ksigzki ,komputerowy ¢pun” na problem uzaleznienia od komputera? - Przede
wszystkim powinnismy dazy¢ do okreslonych celow i realizowaé swoje marzenia - méwit Piersa. - Na
pierwszym roku studiow poznatem chfopaka, ktory chciat zostac¢ rysownikiem. Ja chciatfem zostac
pisarzem, w zwigzku z czym smialismy sie, Ze mamy nierealne marzenia. Ja jednak wcigz pisatem, on
spedzaf czas przy komputerze i przez cafe studia nie zapefnif rysunkami nawet jednego szkicownika.
Polecitem go znajomym w firmie zajmujacej sie tworzeniem gier komputerowych. Okazafo sie, Ze nie zna
podstawowych programow, w zwigzku z czym nie zatrudniono go nawet na staz. Ja dziatatem i jestem
pisarzem, on marnowat czas i dzis jest portierem w jednym z akademikow - opowiadat autor.
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