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Juz po raz 3 w Cieszynie odbyta sie Letnia Akademia Gier. Jej podsumowanie oraz
ogtoszenie wynikdw konkursu na najlepszy prototyp gry miato miejsce w murach
cieszynskiego Teatru. Uczestnicy LAG w okreslonym czasie od godziny 16 w niedziele
(21.06) do godziny 16 w pigtek (26.06) mieli stworzy¢ gre komputerowg na wylosowany
wczesniej temat. O zwyciestwo walczyto szeS¢ druzyn...

LAG, czyli Letnia Akademia Gier to przedsiewziecie skomplikowane i wyjgtkowo trudne lecz efekty rywalizagji
poszczegdlnych zespotdéw mogg wywotac zawroty gtowy. Po raz trzeci okazato sie, ze kreatywnos¢ to drugie imie
studentéw Wydziatu Artystycznego Uniwersytetu Slaskiego w Cieszynie. Poszczegélne zespoly przed
przystapieniem do rywalizacji nie wiedziaty z jakim doktadnie zadaniem przyjdzie im sie zmierzy¢. Dopiero losowanie
tematow przyniosto pewne rozstrzygniecia - wtedy tez mozna byto przystgpi¢ do najbardziej twdrczego etapu
podczas procesu tworzenia gry./Inspiracje czerpaliSmy z historii. Najwazniejsze dla nas byto getto
warszawskie i powstanie, ktore tam upadfo oraz legenda o Golemie, ktory byt glinianym stworzeniem
ozywionym przez magie - ttumaczy jeden ze studentdw bioracy udziat w projekcie.

Dopiero wtedy, kiedy poszczegdlne zespoty uporaty sie osadzeniem gry w odpowiednim kontekscie historycznym i
nadaniu jej ram czasowych a takze wykreowaniu postaci i ich rél mozna byto przystgpi¢ do pracy graficznej. Czas
produkgji gry byt Scisle ograniczony do zaledwie 5 dni, zatem kazda chwila byta na wage ztota, a raczej zwyciestwa,
ktére w tym przypadku moze by¢ nawet cenniejsze niz ten wyjgtkowy kruszec. Tworzenie grafiki to proces
skomplikowany i dtugotrwaty, w ktérym kluczowa jest doktadnos¢ i kreatywnos$é. Logiczne jest, ze w miare
uptywajgcego czasu i postepujacego zmeczenia zdolnosci skupienia uwagi znacznie sie zmniejszaty. Byt to duzy
problem, ktory trzeba byto pokonad, ale na drodze do sukcesu czyli dobrej gry staneto cos$ znacznie powazniejszego
niz zwykte, ludzkie zmeczenie. Okazuje sie bowiem, ze sam proces tworzenia gry musi zaktada¢ wspétdziatanie
wszystkich cztonkéw zespotu, a kiedy w grupie pojawiajg sie konflikty i nieporozumienia jest to trudne, a w
skrajnych przypadkach kontynuowanie pracy staje sie nawet niemozliwe. Studenci sa losowo dobierani w
zespoly i losowo przydziela im sie tematy, nad ktérymi muszg pracowac. Prosze na te gry patrzec pod tym
katem. Najwaziniejsze jest, Zze zespot sie porozumiaf, a wiadomo przeciez Zze na Wydziale Artystycznym
kazdy student to indywidualista. Musi przekonac zespot, Ze ma najlepszy pomyst albo sie podporzadkowac
i realizowac projekt wspolny - podkres$la prof. zw. Malgorzata tuszczak. Trzeba w tym miejscu podkresli¢, ze
praca wszystkich zespotow zakonczyta sie zgtoszeniem do oceny dziatajgcych prototypdéw gier, lecz Jury nie miato
watpliwosci, ze najlepiej z zadaniem poradzit sobie zespét niebieski, ktéry zaprezentowat dzieto pod tytutem "Divine
Cookie Romp".

Odpowiednie umiejscowienie historyczne gry jest wyjatkowo wazne. Liczg sie nie tylko rozbudowane przestrzenie
wirtualne ale takze Swiaty oraz relacje pomiedzy poszczegdlnymi bohaterami. Projektowanie gier to nie jest
wylgcznie niepowazina czynnosé. Angazuje jak najbardziej profesjonalne czynnosci i pozwala tworzyé
kierunek w typie, o ktorym wszyscy teraz marzymy - prawdziwie interdyscyplinarny - wyjasnia dr hab. prof.
US Ryszard Koziotek. Tworzenie gier komputerowych wymaga wykorzystania umiejetnosci i wiedzy z
zakresu roznych dyscyplin. Z jednej strony plastycznych, z drugiej zwigzanych z dZzwiekiem ale takze z
wiedzg o budowie struktur fabularnych czego uczymy na filologii. Nie obejdzie sie takZze bez sztuki
kreatywnego pisania - dodaje dr hab. prof. Koziotek.

Tworzenie gier na czas pod presjg czasu i zmeczenia na pierwszy rzut oka niewiele ma wspdélnego z dobrg zabawg,
ale nic bardziej mylnego. Kreatywne rozwigzywanie wirtualnych problemow i stworzenie historii Swiata, ktéra moze
by¢ modyfikowana przez uzytkownika na wiele réznych i fascynujgcych sposoboéw to dopiero rozrywka - gra - na
najwyzszym poziomie wtajemniczenia. Letnia Akademia Gier to nie tylko konkurs, to takze gra sama w sobie, ktora
dostarcza rozrywki, wiedzy i umiejetnosci tak bardzo poszukiwanych dzi$ na trudnym i wymagajacym rynku pracy.
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