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Cieszyn bedzie stolicg polskich gier wideo?
Powstat Akcelerator, ktory pomoze tworzyc

gry
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Ktdz z nas chod raz w zyciu nie grat w gre komputerowg? To duzy rynek, w Polsce ciggle sie
rozwijajacy. Jak szacujg specjalisci z branzy, w 2017 roku osiggnie 1,84 mld ztotych.
Pierwszy w Polsce Akcelerator gier wideo powstat w Cieszynie, a stolica powiatu ma stac sie
centrum Akceleratora.

Agencja Rozwoju Przemystu, Uniwersytet Slaski w Katowicach oraz Powiat Cieszyriski podpisaty list intencyjny
powotujgcy Akcelerator gier wideo. Jest to pierwszy tego typu projekt w Polsce, ktéry bedzie dodatkowym
impulsem rozwojowym dla branzy.

Wspélna inicjatywa pomoze absolwentom kierunkdéw zwigzanych z tworzeniem gier w zaktadaniu firm oraz pozwoli
przezwyciezy¢ pierwsze bariery zwigzane z wejsciem na rynek. Dodatkowo poprzez wsparcie samej edukacdji,
dziatanie Akceleratora bedzie szerzej oddziatywato na branze gier wideo dzieki tworzeniu wykwalifikowanej kadry.

- Polskie gry wideo juz dzis podbijajg serca milionow graczy na catym swiecie i udowadniajg, Zze swiatowej
stawy produkty moga powstawac w Polsce i w oparciu o rodzimg mysl technologiczng. Akcelerator
powotany dzieki wspotpracy grona instytucji przyczyni sie do jeszcze skuteczniejszego wykorzystania
potencjatu, jaki tkwi w miodych Polakach. Nowy projekt to szansa na pofaczenie ich pasji z biznesem.
Jednym z priorytetow rzgdu jest stworzenie takich warunkow, ktore pozwolg zatrzymac w Polsce
utalentowanych, tu wyksztafconych mifodych ludzi - powiedziat obecny na podpisaniu minister skarbu
panstwa Dawid Jackiewicz. - Atrakcyjne i innowacyjne projekty biznesowe potrzebuja solidnego zaplecza
intelektualnego. Takie wtasnie zaplecze chcemy zapewni¢ naszym przedsiebiorcom i inwestorom.
Wykorzystanie talentéw mtodych, ambitnych ludzi - absolwentéw polskich uczelni, to szansa na rozwéj
gospodarki i zwiekszenie jej efektywnosci. A dtugofalowym efektem takich dziatah bedzie niewatpliwie
wzrost udziatu rodzimego kapitatu w naszym PKB - dodat.

Wiceminister rozwoju Jadwiga Emilewicz podkreslita, ze Ministerstwo Rozwoju bedzie wspiera¢ budowe
Akceleratora. - Z duzg nadziejg przygladamy sie temu projektowi. Bardzo nam zaleZy na dalszym rozwoju
branzy, ktory juz swieci swoje triumfy na swiecie - dodata wiceminister Emilewicz.

Partnerem merytorycznym projektu zostat Uniwersytet Slaski. Jego zamiejscowy Wydziat Artystyczny w Cieszynie,
ksztatci wyspecjalizowanga kadre na kierunku: Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej. Administracyjnie
Akcelerator powigzany bedzie z Powiatem Cieszynhskim, ktory zapewni niezbedng infrastrukture. Natomiast ARP,
ktora postawita sobie za cel rozwdj tej innowacyjnej branzy, zapewni wsparcie finansowe projektu.

- Branza gier wideo to bardzo innowacyjny sektor gospodarki. Szacujemy, ze w 2017 r. wartos¢ polskiego
rynku gier wideo, osiggnie 1,84 mld ztotych. Uruchomienie akceleratora bedzie dodatkowym impulsem
rozwojowym dla branzy. Chcemy, aby w Polsce powstawafa jak najwiecej swiatowych hitow, na miare
stynnego ,, WiedZmina" - podkreslit prezes ARP Marcin Chludzinski.

Akcelerator powstanie w oparciu o $cistg wspotprace z uczelniami ksztatcgcymi specjalistow: grafikow,
informatykéw, designerow.

Rektor Uniwersytetu Slgskiego prof. zw. dr hab. Wiestaw Bany$ podkreslit, ze jego uczelnia reaguje na potrzeby
rynku i jest kreatorem nowych rozwigzan. - Dlatego tez z wielkg przyjemnoscig rozpoczynamy kolejng



inicjatywe z Agencja Rozwoju Przemysfu oraz Powiatem Cieszyriskim utworzenia pilotazowego programu
w obszarze rynku gier komputerowych. Jestem przekonany, Ze nasze wspdlne dziatanie przyczyni sie do
generowania nowych pomystow projektow badawczych, skutecznej komercjalizacji rozwigzan, a przede
wszystkim stymulowania edukacji w zakresie gier- dodat.

Siedzibg Akceleratora bedzie Cieszyn, gdzie preznie dziata kierunek studidw: Projektowanie gier i przestrzeni
wirtualnej. Natomiast poczagtkowym obszarem dziatania Wojewdédztwo Slaskie.

- Powiat Cieszyriski wspiera inicjatywe utworzenia na naszym terenie programu pilotazowego w obszarze
rynku gier komputerowych. Z naszej strony dofoZymy wszelkich staran, aby stworzy¢ u nas przyjazne
warunki dla dziatalnosci firm i os6b w tym zakresie - powiedziat Janusz Krdl, Starosta Cieszynski

Na czym bedzie polegata pomoc Akceleratora? Akcelerator bedzie wspierat absolwentéw poprzez opieke
mentorska, pomoc w pozyskaniu finasowania wydawcy lub inwestora, prowadzeni ksiegowosci, ttumaczeniu gier.
Dodatkowo bedzie mozna ubiegac sie o dofinansowanie projektéw, wejscie kapitatowe, a takze finansowanie
dziatart marketingowych np. koszt targow.

- Akcelerator, jako forma pomocy w zakfadaniu firm nie jest jeszcze w Polsce popularny. To potgczenie
inkubatora przedsiebiorczosci z funduszem seed, w przypadku gier moze dac to bardzo dobre efekty.
Cieszynski Akcelerator to program pilotazowy. Pozwoli nam zdobyc cenne doswiadczenie przy realizacji
projektu ogolnopolskiego, ktorym ARP chce sie zajgc¢ - powiedziat wiceprezes ARP, Michat Szaniawski.

Kiedy ruszg prace zwigzane z akceleratorem, nie wiadomo: - Harmonogram jest dopiero ustalany. Jednak nie
bedzie to w krotkim czasie. Wymaga to dfugich przygotowan. Zebrania sporej grupy mentorow,
przygotowania lokalizacji itp. - powiedziat nam dr Remigiusz Kopoczek Prodziekan Wydziatu Artystycznego US w
Cieszynie.
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